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Suche dir eine Stelleim Wald aus und schlief3e die Augen.
Achte genau darauf, was du unter deinen Fufen spilrst, wenn du

gehst,

laufst,

springst.
Ordne deinem Empfinden Eigenschaften zu und trage siein die
Tabelle en.

Gehen Laufen Springen

M 6gliche Eigenschaften:
weich hart
steinig sandig
fein grob
eben uneben
stachelig glatt
stumpf rutschig
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